Pravidila

1. Zakladné informacie
1.1. Nazov a organizator

e Turnaj: Tatry Play

» Organizator: Tatry Play
1.2. Datum a miesto konania

e Datum: 11. - 13. april

e Miesto: Demanova, hotel Demanova (Humno)
1.3. Herny titul

o Hra sa Counter-Strike 2 (CS2)

o Format: 5v5
1.4. Maximalny pocet timov

e 16 timov rozdelenych do 4 skupin (po 4 timoch)
1.5. Registracia

e Registracia prebieha do 30. marca online - vyplnenim registrachého
formularu, ktory bude zaslany po nakupe voucheru pre tim

« Ugastnicky poplatok v cene voucheru pre tim

2. Format turnaja
2.1. Skupinova faza

e 4 skupiny po 4 timoch (celkovo 16 timov)

Systém: Round-robin (kazdy s kazdym)

VSetky zapasy v skupinach sa hraju BO3

Za vitazstvo ziska tim 3 body, pri prehre 0 bodov

Postup: Z kazdej skupiny postupuju 2 najlepsie timy do vyradovacej fazy
(8 timov spolu)

2.2. Vyradovacia faza
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» Single-elimination pavuk s 8 timami
o VSetky zapasy sa hraju Bo3
2.3. Tie-break

V pripade, ze po odohrani vSetkych skupinovych zapasov budu dva alebo
viaceré timy s rovhakym poctom bodov, rozhodovanie o poradi (a teda aj o
postupe) sa uskutocni podla nasledujucich kritérii v uvedenom poradi:

1. Vzajomné zapasy (Head-to-Head):

e Ak sa remizuju len dva timy, vysSie umiestnenie ziska tim, ktory vyhral
ich vzajomny zapas.

e Priviac ako dvoch timoch sa toto kritérium nepouZzije, a prejde sa na
dalSie hodnotiace kritérium.

2. Rozdiel vyhranych a prehratych map (Map Differential):

e Tim s vac¢sim rozdielom medzi vyhranymi a prehratymi mapami zo
vSetkych skupinovych zapasov bude umiestneny vyssie.

3. Celkovy pocet vyhranych map:

e Ak timy zostavaju nerozhodnuté, rozhodne tim s najvyssim poctom
vyhranych map pocas skupinovej fazy.

4. Tie-break zapas:

« Ak ani po pouziti vy$Sie uvedenych kritérii nebude mozné urcit poradie,
odohra sa tie-break zapas vo formate BO1 medzi u¢astnikmi.

e Vyber mapy:
o Najprv sa uskutocni coin toss, ktory uréi tim s prednostou.
o Tim s prednostou nasledne zablokuje jednu mapu zo zoznamu.

o Zostavajuce mapy budu zoradené nahodne a prva z nich bude
pouzita pre tie-break zapas.

5. Ak by ani tie-break zapas nebol dostacujuci alebo by trval prilis dlho, v
extrémnom pripade mdze rozhodnut administrator o hodeni mincou

3. Map pool a banovacia faza
3.1. Map pool
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V turnaji sa hraju tieto mapy:

N

Ancient
Anubis
Dust2
Inferno
Mirage
Nuke

. Train

3.2. Banovacia faza

Seed (ktory tim je A/B) urcuje organizator na zaklade vysledkov skupin
alebo toin-cossom (nahodné vylosovanie nepreferujuce ziadneho ucastnika
s alternativnym rozdelenim pravdepodobnosti 1:1 alebo 50/50).

Tim s vy$Sim seedom, ur¢enym podla bodu vysSie, si vybera ¢i bude vo
vete tim A alebo tim B.

Bo3 zapas

N oo oo o» 0N e

Tim A zmaze 1 mapu
Tim B zmaze 1 mapu
Tim A vyberie 1 mapu (Tim B si vybera stranu)
Tim B vyberie 1 mapu (Tim A si vybera stranu)
Tim A zmaze 1 mapu

Tim B zmaze 1 mapu

. Ostavajuca mapa je rozhodujuca (strany urci knife kolo)

4. BYOC (Bring Your Own Computer)

Povinnost hraca: Priniest si vlastny poc¢ita¢, monitor, periférie (mys,
klavesnica, sluchadla)

Organizator zabezpeci: stoly, stolicky, elektrické pripojky, LAN pripojenie
(kable a predlizovacky)
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o Kazdy tim ma 15 minut na rieSenie pripadnych hardvérovych problémov od
zaCiatku zdpasu. Ak problém pretrvava, mbéze dojst ku kontumacii zapasu
(podla rozhodnutia admina).

e V pripade vypadku internetu zo strany organizatora sa zapas zastavi a
bude obnoveny po vyrieseni problému.

5. Timy a hraci
5.1. Zlozenie timu

e Kazdy tim pozostava z 5 hracov (jeden z hracov moze plnit ulohu kapitana)
+ 2 nahradnici (volitelné).

o Na turnaj maju krytie len 5 hraci, preto je potrebné pred prichodom v
pripade pouzitia nahradnikov, o tejto zmene informovat organizatora
turnaja.

5.2. Dochvil'nost a pripravenost

e Timy musia byt pripravené na zapas minimalne 10-15 minut pred
planovanym zaciatkom.

e Ak sa tim nedostavi do 15 minut od oficidlneho zaciatku, administrator ma
moznost skontumovat mapu (vysledok 1:0 alebo 13:0 pre pritomny tim,
podla $tadia turnaja). Dalsi zagiatok mapy bude poé&itany hodinu od
oficialneho zaciatku zapasu.

5.3. Screenshoty

e Kazdy tim je povinny vyhotovit screenshot o vysledku mapy, po jej
skonceni.

6. Pravidla zapasov

6.1. Herné nastavenia

e MR12: 24 kol (12 k6l za kazdu stranu)

Vyhra kola: 13. bod znamena vitazstvo v mapach.

Overtime: MR3 so $tartovacimi peniazmi $12,500.

Freeze time: 20 sekund

Bomb timer: 40 sekund



6.2. Pouzivanie bugov a cheatov

o Akeékolvek pouzivanie cheatov, bugov, skriptov, makier ¢i nepovolenych
softvérov je zakazané.

o Hrac¢ ma povinnost sa pred pouzitim akéhokol'vek bugu informovat u
hlavného turnajového admina, Ci je pouzitie povolené alebo zakazané.

e Za poruSenie tohto pravidla nasleduje okamzita diskvalifikacia.
6.3. Meskanie
e 5-10 minut: organizator mdze timu udelit penalizaciu.

e Nad 15 minut: mozna kontumacia mapy/zapasu v prospech supera.

7. Pravidla pre komunikaciu pocas zapasov

e Hraci moézu pocas zapasu komunikovat iba medzi sebou, so superom a
organizatorom turnaja, je prisne zakazané ziskavat akékol'vek informacie,
veduce k ziskavaniu vyhody nad superom.

o Tréner nie je povoleny

8. Eticky kddex a spravanie

1. ReSpekt a fair-play: Kazdy hrac je povinny dbat na slusné spravanie a
vyvarovat sa neetickych prejavov (nadavky, rasizmus, toxické spravanie).

2. Dobry imidz turnaja: Neposkodzovat dobré meno turnaja a jeho partnerov
verejnymi vyjadreniami ani Ziadnymi ¢inmi.

3. Zdrziavanie/narusanie turnaja: Je zakazané zamerne zdrziavat zapas,
odchadzat bez dévodu, manipulovat s vysledkami ¢i zamerne prehravat.

4. Maximalne usilie: Timy musia vzdy hrat naplno s cielom dosiahnut ¢o
najlepsi vysledok, akékol'vek naznaky podvodov (vratane stavkovych
podvodov) sa budu prisne trestat.

5. Odpovede na vyzvy admina: Kazdy tim je povinny komunikovat s adminom
a reSpektovat jeho rozhodnutia.

9. Protesty a riesenie konfliktov

e Protest: Kapitan méze podat protest do 10 minut po zapase.
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o Dbkazovy material (screenshoty, a iné...) je povinny.
e Rozhodnutie admina je konec¢né a nie je proti nemu mozné odvolanie.

« Ak protest obsahuje obvinenie z cheatovania, admin si m6ze vyziadat
vSetky potrebné materialy (logy a pristup k PC).

10. Sankcie za porusenie pravidiel

« Varovanie: Pri miernejSich priestupkoch (napr. slabsie nevhodné prejavy,
mierne meskanie).

o Penalizacia: kontumacia zapasu Ci finan¢ny postih v pripade vyhry.

o Diskvalifikacia: Pri zavaznych priestupkoch (cheaty, opakované hrubé
spravanie, nenastupenie na zapas).

e BAN: Pri zdvaznom alebo opakovanom poruseni mézu byt hrac/i alebo aj
cely tim vylucéeni z turnaja a méze im byt udeleny zakaz ucasti (BAN) az na
niekolko mesiacov podla zavaznosti.

11. Financné odmeny (Prize Money)
e 1. miesto: 2000 €
e 2.miesto: 1000 €
e 3. miesto: 600 €

12. Dodatocné informacie
o Strava a ubytovanie:

o V ramci priestorov Humna je zakdzana konzumacia jedla, konzumacia
napojov je mozna len z uzavretych kontajnerov.

o V ramci vstupenky na akciu, hrac¢ ziskava ubytovanie v 4 hviezdickovom
hoteli Deméanova.

o Ranajky v ramci hotela su v cene

o Piatok: 18:00 -21:00 Vecera — Forma Bufet ,All you can eat” cena:
13€/osoba

o Sobota: 12:00-21:00 - Bufet cely den , All you can eat" cena 19€/osoba
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o Nedela: 11:00-15:00 - Obed Bufet , All you can eat” cena 12€/osoba
e Stream:

o Vybrané zapasy budu vysielané na Twitch.tv/tatryplay.

« Kontakt:

o VSetky otazky smerujte do turnajového Discord kanala #tatryplay-
support.

o Email: denis@uhrik.eu

13. Zaverecneé ustanovenia

1. Umyselné porusenie pravidiel: Kazdé konanie smerujice k umyselnému
poruseniu fair-play, manipulacii zapasov ¢i iné formy podvodu (napr. pokus
o podplatenie, stavkové podvody, vyhrazanie) sa budu riesit individudlne
podla zavaznosti, vratane moznosti diskvalifikacie ¢i dlhodobého BAN-u.

2. NesSportové spravanie: Mo6ze viest az k dlhodobému zakazu ucasti na
akciach organizatora.

3. Pravo zmeny pravidiel: Organizator si vyhradzuje pravo kedykolvek upravit
alebo doplnit tieto pravidla. V nejasnych alebo nedefinovanych situaciach
rozhoduje hlavny rozhodca podla principov fair-play a najlepSieho vedomia.

4. Konecna interpretacia: VSetky nejasnosti tykajuce sa vykladu pravidiel riesi
hlavny admin turnaja, jeho rozhodnutie je konec¢né.

5. Nakupom voucheru (registraciou v turnaji) suhlasite s pravidlami turnaja.

Datum poslednej upravy: 03.02.2025
Verzia 1.1.0 (LAN)

Toto je kompletny prehlad oficialnych pravidiel pre LAN turnaj Tatry Play v
Demanovej. Prosime vsetkych ucastnikov, aby si ich dékladne precitali a
dodrziavali. V pripade dalSich otazok nevahajte kontaktovat organizatora.

Drzime palce a prajeme uspesny turnaj!
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http://twitch.tv/tatryplay
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